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苏教四年级数学下全册名校精编知识点归纳

第一单元平移、旋转和轴对称

1、画图形的另一半：

①找对称轴。② 找对应点。③ 连成图形。

2、对称轴的条数：

正三边形（等边三角形）有 3条对称轴；

正四边形（正方形）有 4条对称轴；

正五边形有 5条对称轴；

......

正 n变形有 n条对称轴。

3、对角线是一条线段，对称轴是一条直线。

4、图形的平移

先画平移方向，再把关键的点平移到指定的地方，最后连接成图。

5、旋转三要素：

旋转中心、旋转方向、旋转角度。

6、图形的旋转

先找中心点，再把关键的边旋转到指定的地方，（注意方向和角度）

再连线。

第二单元 认识多位数

1、数位顺序表：
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我国计数是从右起，每 4个数位为一级。

① 计数单位有：个、十、百、千、万、十万、百万、千万、亿、十

亿、百亿、千亿。从个位起，每四个数位是一级，一共分为个级、万级、

亿级。

② 每相邻的两个计数单位之间的进率都是 10，这种计数方法叫十进

制计数法。

2、复习多位数的读、写法。

① 多位数的读法。

从高位读起，一级一级地往下读。读亿级或万级的数，先按照个级的

读法读，再在后面加上一个“亿”字或“万”字。每级中间有一个 0或连续

几个 0，都只读一个零；每级末尾的零都不读。

② 多位数的写法。

先写亿级，再万级，最后写个级，哪个数位上一个单位也没有，就在

那一位上写 0。 3.复习数的改写及省略。

③ 改写。

可以将万位、亿位后面的 4个 0、8个 0省略，换成“万”或“亿”字，

这样就将整万或整亿的数改写成用“万”或“亿”作单位的数。
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④ 近似数。

省略时一般用“四舍五入”的方法。是“舍”还是“入”，要看省略部分的

尾数最高位是小于 5、等于 5还是大于 5。

3、比大小

位数不同，位数多的数就大；

位数相同，左起第一位的数大的那个数就大；

如果左起第一位上的数相同，就比较左起第二位上的数。

第三单元 三位数乘两位数

1、三位数乘两位数，积是四位数或五位数。

如：100×10=1000, 900×90=81000

2、末尾有 0的乘法计算方法：

现把两个乘数不是零的部分相乘，再看两个乘数末尾一共有几个零，

就在积的末尾加几个零。

3、常见的数量关系

① 价格问题：

总价=单价×数量

数量=总价÷单价

单价=总价÷数量

② 行程问题：

路程=速度×时间
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时间=路程÷速度

速度=路程÷时间

4、三位数乘两位数的计算法则：

先用两位数的个位上的数与三位数的每一位相乘，乘得的积和个位对

齐，再用两位数十位上的数与三位数的每一位相乘，所得的积和十位对

齐，最后把两次乘得的积相加。

第四单元 用计算器计算

1、计算器上的“ON”键表示（ ），“OFF”是（ ），“AC”是（ ）。

2、积的变化规律：

①一个因数缩小几倍，另一个因数扩大相同的倍数，积不变。

②一个因数缩小(或扩大几倍)，另一个因数不变，积也随着缩小(或扩

大)几倍。

3、商的变化规律：

①被除数和除数同时扩大(或缩小)相同的倍数，（0除外），商不变。

（余数会变）

②被除数扩大（或缩小）几倍，除数不变，商也随之扩大（或缩小）

几倍。

③被除数不变，除数缩小几倍（0除外），商反而扩大几倍
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第五单元 解决问题的策略

1、已经两个数的和（即两个数一共是多少），两个数的差（即一个数

比另一个数多多少），求这两个数。（线段图记在头脑里）

解法：

①（和－差）÷2=小的数

小的数＋差=大的数

②（和＋差）÷2=大的数

大的数－差=小的数

注：3个以上的数也是这样的道理，就是想办法使它们一样多，然后

同理可求。

2、已经两个数的和（即两个数一共是多少），大数拿 8个（假设）给

小数，这样两个数一样多，求这两个数。（线段图记在头脑里）

首先明确：大数拿 8个给小数是大数比小数多 8个吗？不是，大数应

该比小数多 2倍的 8个（也就是多 2×8=16个），只有这样拿 8个给小

数，自己还有一个 8，两个数,才会一样多。（请注意和两个数的差区别

开来）

解法：

一、①（和-2×8）÷2=小的数 小的数+16（注意不是加 8）=大的数

②（和+2×8）÷2=大的数 大的数-16=小的数

二、倒推法先假设大数已经拿 8个给了小数，两个数已经一样多了

总数÷2=平均数

小数变成平均数是因为得到了 8个，要求原来的，那应该把 8个减去
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平均数-8=小数

大数同理应该加上 8个

平均数+8=大数

3、一个数是另外一个数的几倍（假设 7倍），把大数拿一些给小数，

这样两个数一样多，应该先画出线段图，看大数应该拿多的倍数的一半

（如果多 6倍，那么应该拿给小数的应该是 3倍），两个数一样多，再

看一半倍数所对应的量是多少个，从而先求出一倍的量（一般情况下是

小数），再求出大数。

第六单元 运算律

1、加法交换律：a＋b＝b＋a

2、加法结合律：(a＋b) ＋c＝a＋(b＋c)

3、乘法交换律：a×b＝b×a

4、乘法结合律：(a×b)×c＝a×(b×c) （连乘形式）

5、乘法分配律：(a＋b)×c＝a×c＋b×c 或 a×(b＋c) ＝a×b＋a×c

拓展：(a－b)×c＝a×c－b×c 或 a×(b－c) ＝a×b－a×c

6、连减：a—b—c＝a—(b＋c)

7、连除：a÷b÷c＝a÷(b×c)

注意：前面是减号或除号时，添去括号都要变符号

1、加法运算定律：

①加法交换律：两个数相加，交换加数的位置，和不变。
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a＋b＝b＋a

如:1+2=2+1 1+2+3=2+3+1

②加法结合律：三个数相加，可以先把前两个数相加，再加上第三个

数；或者先把后两个数相加，再加上第一个数，和不变。

(a＋b) ＋c＝a＋(b＋c)

加法的这两个定律往往结合起来一起使用。（加法交换律与结合律）

如：165＋93＋35＝93＋（165＋35）

2、连减的性质：

一个数连续减去两个数，等于这个数减去那两个数的和。(结合连除)

a－b－c＝a－(b＋c)

3、乘法运算定律：

①乘法交换律：两个数相乘，交换因数的位置，积不变。

a×b＝b×a

②乘法结合律：三个数相乘，可以先把前两个数相乘，再乘以第三个

数，也可以先把后两个数相乘，再乘以第一个数，积不变。

(a×b) ×c＝a×(b×c)

乘法的这两个定律往往结合起来一起使用。

如：125×78×8 简算。
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③乘法分配律：

两个数的和与一个数相乘，可以先把这两个数分别与这两个数相乘，

再把积相加。

(a＋b)×c = a×c＋b×c

(a－b)×c = a×c－b×c
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4、连除的性质：

一个数连续除以两个数，等于除以这两个数的积。(结合连减)

a÷b÷c＝a÷(b×c)

第七单元 三角形、平行四边形和梯形

一、三角形

1、三条线段首尾相接围成的图形叫作三角形。

三角形有 3个顶点、3条边和 3个角。

2、不在同一条直线上的 3个点能画出一个三角形。

3、从三角形的一个顶点到对边的垂直线段是三角形的高，这条对边

是三角形的底。

4、三角形任意两边长度的和大于第三边。

5、三角形的内角和等于 180°

6、三角形具有稳定性（也就是当一个三角形的三条边的长度确定后，

这个三角形的形状和大小都不会改变），生活中很多物体利用了这样的

特性。如：人字梁、斜拉桥、自行车车架。
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7、三个角都是锐角的三角形是锐角三角形，有一个角是直角的三角

形是直角三角形，有一个角是钝角的三角形是钝角三角形。

8、任意一个三角形至少有两个锐角，都有三条高。

9、把一个三角形分成两个直角三角形就是画它的高。

10、两条边相等的三角形是等腰三角形，相等的两条边叫做腰，另外

一条边叫做底，两条腰的夹角叫做顶角，底和腰的夹角叫做底角，两个

底角相等，等腰三角形是轴对称图形，有一条对称轴。

11、三条边都相等的三角形是等边三角形，三条边都相等，三个角也

都相等（每个角都是 60°，所有等边三角形的三个角都是 60°。）等边三

角形是轴对称图形，有三条对称轴。

12、有一个角是直角的等腰三角形叫做等腰直角三角形，它的底角等

于 45°，顶角等于 90°

13、等腰三角形的顶角=180°－底角×2

14、等腰三角形的底角=（180°－顶角）÷2
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15、一个三角形最大的角是 60度，这个三角形一定是等边三角形。

16、多边形的内角和=180°×（边数－2）

二、平行四边形和梯形

1、两组对边分别平行的四边形叫平行四边形，它的对边平行且相等，

对角相等。从一个顶点向对边可以作两种不同的高。

一个平行四边形有无数条高。

2、用两块(完全一样)的三角尺可以拼成一个平行四边形。

3、平行四边形容易变形（不稳定性）。生活中许多物体都利用了这

样的特性。如：电动伸缩门、铁拉门、伸降机。

把平行四边形拉成一个长方形，周长不变，面积变了。平行四边形不

是轴对称图形。
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4、只有一组对边平行的四边形叫梯形。平行的一组对边分别是梯形

的上底和下底，不平行的一组对边叫做梯形的腰，从梯形一条底边上的

一点到它对边的垂直线段叫做梯形的高（无数条）。

5、两条腰相等的梯形叫等腰梯形，它的两个底角相等，等腰梯形是

轴对称图形，有一条对称轴。

6、两个（完全一样）的梯形可以拼成一个平行四边形。

7、正方形、长方形属于特殊的平行四边形。

第八单元 确定位置

1、通常把竖排叫作列，横排叫作行。一般情况下，从左向右数确定

第几列，从前向后数确定第几行。

2、数对中的第一个数表示第几列，第二个数表示第几行，两个数之间

要用逗号隔开，两个数要用小括号括起来。如：（4，3）表示第 4列第

3行或者说第 3行第 4列。


